t Lycee

Esch-sur-Alzette, le 12 mai 2026
Concerne: Tournoi d’échecs « Challenge Hubert Clément »

Madame la Directrice,
Monsieur le Directeur,

Nous avons I'honneur d’inviter les éléves de votre établissement a participer au tournoi
d’échecs « Challenge Hubert Clément » organisé par le Lycée Hubert Clément a Esch-sur-

Alzette.

Le tournoi se déroulera vendredi, le 12 juin 2026 dans la salle des fétes du LHCE.

Programme :
13h00 - 13h30 Réception des joueurs
13h30 - 16h30 Tournoi
16h45 - 17h00 Remise des prix

En annexe vous trouverez le reglement du tournoi.

Les inscriptions sont a envoyer a andy.schanen@education.lu au plus tard le 11 juin 2026.
Priere d’indiquer pour chaque participant(e) le nom, le prénom, le sexe, I'année de naissance
et de préciser s’il/elle détient une licence de joueur auprés d’un club d’échecs.

Veuillez agréer, Madame la Directrice, Monsieur le Directeur, I'expression de mes
sentiments distingués.
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Jean THEIS
directeur

Lycée Hubert Clément



Réglement du Challenge Hubert Clément

1. Les joueurs doivent étre des éléves réguliers d’un établissement scolaire du
secondaire, du secondaire technique ou du primaire.

2. Chaque établissement peut participer avec autant d’éléves qu'il le désire.
3. Les participants jouent un tournoi individuel de sept ou neuf tours (systeme suisse).
4. La cadence est de 10 minutes par joueur et par partie.

5. Les anciennes régles du blitz sont appliquées, donc le premier coup illégal perd la
partie! (regles en vigueur avant le 01.01.2017)

6. Le classement individuel se fait par points de parties. En cas d’égalité le départage
employé est le Buchholz médian, puis le cumulatif.

7. Un classement par équipes sera établi en additionnant les points obtenus par chaque
tranche de 4 joueurs d’'un méme établissement dans le tableau du classement
individuel final. En cas d’égalité le départage employé est le Buchholz. Une équipe

peut aussi étre formée de trois joueurs d’un méme établissement.

8. Les responsables des sections d’échecs apporteront le matériel nécessaire: un
échiquier, un jeu et une pendule par paire de joueurs.



